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Da Finalidade

O XVII Esportes Cooperativos de Minas Gerais (Coopsportes) - Jogos Digitais ¢
uma iniciativa realizada pelo Sescoop-MG em parceria com a empresa Torneio de
Jogos Eletrénicos. O evento acontecerd de forma on-line e tem por finalidade
despertar, no sistema cooperativista, o interesse pela educacao e pratica do
esporte, estimular a integracao dos dirigentes, funcionarios e cooperados das
cooperativas do Estado de Minas Gerais e contribuir para a difusao e consolidagcao
da pratica desportiva. Em seu formato digital, visa levar conhecimento a partir dos
games, socializacao na pandemia e mostrar novas formas de profissionalizacao na

area dos esportes eletrénicos.

Justificativa

Através das atividades desportivas constroi-se valores, promove-se a socializacao e
obtém-se uma melhor qualidade de vida para dirigentes, funcionarios e
cooperados das cooperativas dos Estado de Minas Gerais. Desta forma, o
Coopsportes Digital estd atrelado ao eixo da Promocao Social — Qualidade de

Vida, e ao sétimo principio do cooperativismo — Interesse pela Comunidade.

Objetivos

O Coopsportes Digital tem por objetivos:

3.1. Contribuir, por meio da pratica esportiva, para o desenvolvimento integral
dos participantes como seres sociais, autdbnomos, democraticos e
participativos;

3.2. Proporcionar o intercambio sécio desportivo entre as cooperativas,
incentivando-as a estabelecerem metas coletivas, por meio do trabalho
cooperativo, de modo a:

3.2.1. enriquecer a qualidade de vida do publico participante;
3.2.2. proporcionar aos participantes momentos de alegria, descontracao e

lazer;
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3.2.3.

integrar dirigentes, empregados e cooperados das cooperativas,
fortalecendo o companheirismo.

4. Realizacao

4.1. O Coopsportes Digital sera realizado em duas etapas: qualificatdrias e finais.
411. As etapas qualificatérias e final acontecerdao apenas para jogos
chaveados (Sinuca on-line, FIFA 20, Truco on-line, Xadrez on-linge,
Dama on-line, Just Dance Now, e Free Fire);
4.1.2. Para os jogos que se caracterizam pela somatoria de pontos ou pontos
corridos, nao havera final (Pac-Man, Space Invaders e River Raid).

4.2. As etapas acontecerao conforme apresentado no quadro abaixo:

MODALIDADE DATA ETAPA
Sinuca on-line, FIFA 20, Truco | 24 de setembro a 08 Etapa qualificatdria
on-line, Xadrez on-line, Dama de outubro

on-line, Just Dance Now e
Free Fire 30 de setembro Mesa redonda com

apresentacao dos
melhores momentos

23 de outubro Final
Pac-Man, Space Invaders e 24 de setembro a 08 Jogos por pontos
River Raid de outubro corridos
30 de setembro Mesa redonda com

apresentacao dos
melhores momentos

23 de outubro Apresentacao dos
ganhadores

5. Limite de Participagao por Modalidade

5.1. O limite total de participantes no evento € de mil (1000) jogadores;
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5.2. O limite total de participantes por modalidade é de cem (100) jogadores;

5.3. O numero limite total de participantes por modalidade podera sofrer
alteragcao de acordo com a demanda de inscricdes. Cabera a Comissao
Organizadora analisar, caso a caso, a possibilidade de aumento do numero
maximo de participantes em determinada modalidade considerando a
capacidade operacional de cada jogo;

5.4. O limite minimo de inscri¢des em jogos por modalidade é de quatro (4);

5.5. Caso a modalidade nao receba o numero minimo de inscrigdes, ela nao sera

realizada.

6. Limite de Participacdo por Modalidade nas Etapas

Qualificatorias
MODALIDADES N°minimo de N° maximos Expectativa total de
atletas de atletas por atletas
equipe
Sinuca on-line 4 1 100
Truco on-line 4 2 100
Xadrez on-line 4 1 100
Dama on-line 4 1 100
FIFA 2020 4 1 100
Free Fire 4 1 100
Just Dance 4 1 100
Now
Pac-Man 4 1 100
Space Invaders 4 1 100
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7. Das inscricoes

71. As inscricOes deverao ser feitas Unica e exclusivamente no site:
http:/torneiodejogos.com.br/coopsportes

7.2. A participacao € aberta as cooperativas regulares e adimplentes junto ao
Sindicato e Organizagcao das Cooperativas do Estado de Minas Gerais
(Sistema Ocemg).

7.3. Poderao participar das diversas modalidades esportivas do Coopsportes

Digital:

Dirigentes, conselheiros, empregados, cooperados, conjuges e filhos
de dirigentes, conselheiros, empregados e cooperados de

cooperativas do estado de Minas Gerais.
7.3.1. E vedada a participacio de:

Terceirizados, estagiarios, aprendizes, familiares (exceto filhos e

conjuges, conforme item 7.3.) e atletas profissionais.

7.4. Em todas as modalidades a idade minima para participacao do atleta é de 12
anos completos.

7.5. Os atletas inscritos, com menos de 18 anos, deverdo apresentar um Termo
de Autorizacdo do Responsavel (anexo ).

7.6. Os demais participantes devem apresentar um Termo de Responsabilidade
(Anexo Ill), em que informam ter ciéncia sobre regulamento e condicdes de
participacao.

7.7. Todos os participantes devem apresentar, no ato da inscricao, um Termo de
Comprovacao de Vinculo que informe qual a sua ligagao com a cooperativa.
Esse termo deve seguir o modelo em anexo (Anexo l)e deve ser emitido e

assinado pela cooperativa do jogador.
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Para o preenchimento do formulario de inscricao é necessario que o
participante tenha um conta do Google ativa, s6 assim sera possivel realizar o

preenchimento.

7.9. A inscricdao nao garante a participacdao Nno torneio, pois as vagas sao
limitadas.

7.10. A formacao de duplas independe de género, idade (considerando a faixa
etaria do torneio) e condigcao fisica. As duplas podem ser formadas por
pessoas de diferentes géneros, idades e condig¢des.

7.11. A inscricao no torneio implica plena e irrestrita aceitagcao de todos os termos
e condicdes deste regulamento bem como declara que o jogador nao tem
qualquer embaraco fiscal, legal ou outro que o impeca de receber os
prémios distribuidos.

7.12. Apos o periodo final de inscricdes, nao sera possivel o acréscimo de atletas
em vagas ndo preenchidas, sendo assim, a equipe/modalidade contard
apenas com o numero de atletas com inscricdes deferidas, inclusive, na
etapa final.

713. A inscricdao somente sera efetivada se as informacdes e documentos
estiverem completos.

7.14. O jogador deve escolher apenas um jogo para participar do evento. Caso
inscreva-se em mais de um, somente a primeira inscricao sera considerada e
as demais serao invalidadas.

ETAPAS DATAS
Inscricao dos jogadores 16 a 31 de agosto
Divulgacao da lista de pré-inscritos 13 de setembro
Prazo para recursos 16 e 17 de setembro
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Resultado final das inscricdes e tabelas dos 21 de setembro

jogos

8.
8.1

8.2.
8.3.
8.4.

8.5.
8.6.

8.7.

8.8.

SateX

Das caracteristicas do torneio

E dever do jogador conferir as publicacdes no site oficial do evento através

do link: http://torneiodejogos.com.br/coopsportes/. No site, dentro de cada

sessdo das modalidades disponiveis encontram-se videos tutoriais de como
instalar, acessar e jogar.

O torneio sera realizado de forma on-line e gratuita de 24 de setembro a 23
de outubro, sendo as qualificatdrias entre os dias 24 de setembro a 8 de
outubro e a final no dia 23 de outubro.

Caso o jogador tenha algum problema com sua internet, nao reiniciaremos a
partida. A conexao com a internet bem como o equipamento sao de total
responsabilidade do jogador.

Os jogos do torneio serao FIFA 2020, Sinuca on-line, Truco on-line, Xadrez
on-line, Dama on-line, Free Fire, Just Dance Now, Pac-Man, Space Invaders e
River Raid.

Somente os jogadores devidamente inscritos poderao participar do torneio.
O jogador/equipe gue for pego usando programas que deixem os oponentes
em desvantagem, tais como: scripts, aplicativos, apps, APK, MACRO, HACK
etc., serd imediatamente desclassificado do torneio.

Os jogadores devem fazer check-in, via aplicativo WhatsApp, cinco minutos
antes do inicio da partida, que sera agendada previamente pela organizagao
do torneio com tempo de tolerancia de dez minutos de atraso. Passado o
tempo total de 10 minutos, sera considerada derrota automatica,
caracterizando W.O. para o jogador e/ou equipe.

O jogador deve tirar um printscreen da tela final da partida com o resultado,

que sera solicitado pela organizagao para fins de prova da qualificacao.
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A organizacdao nao se responsabiliza por bugs dentro do jogo.

Recomendamos fortemente ter a Ultima atualizacao do jogo e evitar Android
Application Pack (Apks) externos e o uso de emuladores. N&o reiniciaremos
as partidas, caso seja identificado ou caracterizado um bug.

As qualificatorias acontecerdao de segunda a sexta, das 18h30 as 21h e aos
sabados e domingos, das 10h as 12h e das 14h as 18h.

A grande final ao vivo sera dia 23 de outubro as 14h.

A tabela de chaves dos jogos sera organizada de maneira aleatdria pela
organizacao do torneio e divulgada no site oficial de acordo com o item 8.1 ¢
no grupo do WhatsApp apds o encerramento das inscricoes.

A tabela de chaves de eliminacao simples, ou seja, o jogador que perder esta

eliminado do torneio, caso ele ganhe segue em frente para a préoxima fase.

9. Da conduta dos jogadores

9.1.
9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

SateX

Os jogadores devem se comportar de maneira sociavel e amigavel para com
os adversarios, espectadores e membros oficiais do evento.

Os jogadores deverao estar disponiveis para ceriménias de premiacao,
fotografias ou qualguer outro evento oficial.

Os jogadores nao devem usar linguagem vulgar enquanto estiverem
jogando, dirigir palavras ofensivas, desafios, ironias, gestos obscenos e afins
aos adversarios. Caso isso ocorra, poderao ser penalizados com
desclassificacao.

Nao serdo permitidos nicknames ofensivos e/ou agueles que a organizacéo
considerar ofensivos.

Todos os jogadores inscritos e sorteados para participar do Coopsportes
Digital terdo os direitos de video e imagem cedidos por prazo indeterminado
para fins promocionais do Sindicato e Organizagao das Cooperativas do
Estado De Minas Gerais (Sistema Ocemg) e da empresa Torneio de Jogos.
Comportamentos inadequados dos jogadores, tais como: ofensas, coacdes,

ameacas, preconceito, discdrdia e tumulto serdo penalizados (os jogadores
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nao poderao jogar por uma partida e a equipe sera notificada). Caso se
repita, a equipe inteira sera desclassificada.

O jogador que for pego se aliando a outro para obter vantagem de qualquer
género estara imediatamente desclassificando a si mesmo.

Nao sera permitida a troca de nicknames durante o torneio até a final. Caso
algum jogador troque de nickname, sera desclassificado.

E dever do competidor se manter e ficar atento as mensagens do grupo do
WhatsApp criado pela organizacao. Nao havera comunicagao de forma
privada (inbox). Caso saia do grupo, 0 mesmo nao recebera informacdes do
torneio e sera desclassificado.

Caso haja desisténcia, o jogador devera anunciar a organiza¢ao para que seja
desclassificado.

Caso as regras sejam descumpridas, 0s jogos Nao serao reiniciados. As fases
do torneio serdo rigorosamente seguidas.

O jogador nao podera chamar terceiros para a sala personalizada. O capitao
enviara, individualmente, o cédigo da sala para cada jogador previamente
inscrito no torneio. Caso a organizacao identifique algum nickname nao
inscrito, © mesmo sera convidado a sair da sala. Caso aconteca novamente, a

equipe sera desclassificada.

10. Sinuca on-line | Regras

10.1.

10.2.

SateX

Para participar, € imprescindivel ter um aparelho celular ou tablet com o
jogo 8 Ball Pool instalado, caso seja Android vocé pode baixar pelo link:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.miniclip.eightballpool&hl=

pt_BR&gl=US ou caso seja iOs pelo link:
https://apps.apple.com/br/app/8-ball-pool/id543186831

Ao final da partida, o jogador vencedor devera enviar para a organizagao o

print ou uma foto da tela final como comprovacao, como no exemplo abaixo:
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1. FIFA 2020 | Regras
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T.1. Para participar, é imprescindivel ter um videogame Playstation 4, jogo FIFA

20, acesso a internet e assinatura na psn plus.

11.2. Caso o jogador tenha algum problema com sua internet, devera reiniciar a

partida com o mesmo saldo de gols e o tempo restante.

11.3. Ao final da partida, o jogador vencedor devera enviar para a organizacao o

print ou uma foto da tela final como comprovagao, como no exemplo abaixo:

-
ambrakis | FUT Champions

SeanPaulFC 2 = 1 BirafC

SEAN PAUL FC

4-3-3 [4]

4 | Gelect Resume
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N.4. Configuracao da partida | FIFA 20

1.4.1. Duracao do jogo: 10 min

11.4.2. Desenho do Gramado: indiferente

1.4.3. Bola: padrao

1.4.4. Velocidade do jogo: normal

1.4.5. Prorrogacao: sim

11.4.6. Pénaltis: sim

11.4.7. NUmero de substituicdes: 3 + 1 prorrogagao

11.4.8. Nivel: lendario

1.4.9. Arbitro: aleatério

11.4.10. Desgaste do Gramado: leve

1.4.11. O jogador convidado para a partida devera verificar se o adversario
definiu o jogo como indicado. Se ndao o fizer, o jogador convidado
devera sair da sala e pedir para que seu adversario configure a partida
corretamente. Caso se recuse ou nao o facga, o jogador convidado

devera recorrer a organizacao imediatamente.

12. Truco on-line | Regras

12.1. Para participar, € imprescindivel ter um computador ou notebook com
acesso a internet e o jogo Truco on-line da plataforma Jogatina previamente
instalado.

12.2. Usaremos as regras da plataforma Jogatina.com que podem ser acessadas
através do link: https:/Mwww.jogatina.com/truco-on-line.html.

12.3. O jogo roda nos sistemas operacionais Windows e Mac.

12.4. Caso o jogador tenha algum problema com sua internet, ha um tempo de
espera da propria plataforma de aproximadamente trés minutos. Passado
esse tempo, serd considerado W.O. para a dupla da qual o integrante com

problemas na conexao faz parte.
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12.5. Ao final da partida, um dos integrantes da dupla vencedora devera enviar

um print ou foto da tela final para a organizacao, como comprovacao. Como

no exemplo abaixo:

10 x

11 =
7* mao 14 x

ConaN e luter04 venceram!

0 que vocé deseja fazer?

| 32AKHe7654 N ;‘m}u“"

| MANILHA, a carta + forte '

12.6. Truco on-line é jogado com duas duplas adversarias. Seu parceiro de jogo
estara posicionado na parte superior da tela, no mesmo lado em que o seu,
com 0 nome dentro de uma caixa da mesma cor da caixa em que o seu
nome estiver.

12.7. O Truco é disputado em trés rodadas (melhor de trés), para ver guem tem as
cartas mais “fortes” (de valor simbdlico mais alto).

12.8. A distribuicdao das cartas € feita de forma automatica e aleatdria pelo
sistema, nao havendo a intervencao de nenhum jogador ou membro da
equipe Jogatina.com No processo.

12.9. NUmero de cartas: 40 (retirando-se, 8, 9, 10 e curingas).

12.10. Distribuicao: trés cartas para cada participante.

12.11. Objetivo: A dupla que fizer 12 pontos ganha a partida.

13. Free Fire | Regras

13.1. Para participar, € imprescindivel ter celular ou tablet com acesso a internet e

0 jogo Free Fire previamente instalado.
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13.2. N3ao teremos limitacao de nivel e habilidade para personagem, ou seja é

aberto para qualquer nivel, e o jogo nao balanceia os personagens, inclusive
sera permitido o uso de qualquer habilidade, arma, veiculo ou personagem.

13.3. Antes do inicio da partida, a organizagao solicitara via WhatsApp o
nickname de cada jogador. Caso seja identificado algum nickname que nao
pertenca ou mencionado anteriormente, o mesmo serda banido da sala
personalizada.

13.4. Haverd penalidade de 15 pontos para quem utilizar bugs dentro do jogo. Ex:
bug de render e gelo.

13.5. Nao serd permitido o uso de emulador.

13.6. Formato: individual (Solo). Criacdo de partidas através de salas
personalizadas (modo classico);

13.7. Mapas utilizados: kalahari, purgatorio ou bermuda;

13.8. Estrutura: sistema de grupos com somatoéria de pontos;

13.9. Free Fire | Sistema de Pontuacgao

13.10. Sera contabilizado um ponto por abate somado com a pontuagao por
posicao, conforme a tabela que segue:
BOOYAH........... 12 pontos

2° lugar...... 9 pontos

3% lugar ... 8 pontos

4° lugar ... 7 pontos

5°lugar ... 6 pontos

6° lugar ... 5 pontos

7° lugar ... 4 pontos

8° lugar ... 3 pontos

9° lugar .. 2 pontos

10° lugar ... 1 ponto

1° lugar ... 0 ponto

12° lugar ... O ponto
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13.11. A cada etapa do torneio, as pontuacdes de todos os jogadores serao

reiniciadas.

13.12. Se dois ou mais jogadores estiverem empatados por pontuagao, o
desempate sera feito considerando os critérios abaixo, especificamente
nesta ordem:

1- Soma de Booyahs (vitérias);

2 - Soma de abates;

3 - Colocagao na Uultima queda em que os jogadores empatados
participaram juntos;

4 - Soma de pontos de dano na Ultima gqueda em que cada um dos
jogadores empatados participaram;

5 - Confronto direto adicional entre os jogadores empatados.

14. Just Dance Now | Regras

14.1. Cada jogador danga uma musica por fase. Avan¢ca quem obtiver mais
pontos.

14.2. Se o formulario (com a pontuacgao e a foto da tela) nao for enviado até a data
limite da respectiva fase, o competidor sera desclassificado.

14.3. Apods finalizada a partida, o jogador deve tirar um print da tela de pontuagao
e envia-lo para o link:
https:/docs.google.com/forms/d/e/TEAIPOLSAOx1 I8ViIPVOGdiFBYLIMIbTLPS
unu2NPZU8b8NfN53Iz41g/viewform

14.4. Just Dance Now| Formato e Fases

14.5. Formato: solo.
14.6. Plataforma: celular, tablet.
14.7. Os participantes que chegarem na final e na disputa em terceiro lugar

deverao gravar os videos da danga conforme a orientacao da organizacao.
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14.8. As musicas que os competidores deverao dancar, serao determinadas pela
organizacao do torneio, e serao divulgadas no comeco das qualificatorias

através do site oficial do evento citado no item 7.1.

15. Retro6: Pac-Man | Regras

15.1. Para participar, € imprescindivel ter um celular ou tablet com acesso a
internet e ter baixado o jogo PAC-MAN na Google Play através do link

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.namcobandaigames.pac

Mmantournaments ou na Apple Store através do link

https://apps.apple.com/us/app/just-dance-now/id833517462.

15.2. Retroé: Pac-Man | Pontuacao

15.3. A pontuacao dos participantes sera através de um sistema de ranking geral.

15.4. Ao final da partida, os jogadores deverdao enviar no link
https:/docs.google.com/forms/d/e/TFAIPOLScPMKROsSKVCNFA95cm7hn6edva
vbptoN268ug4US6GIASOgguAviewform um print ou uma foto da tela final

para comprovagao. Veja exemplo abaixo:
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15.5. Em caso de empate de pontuacgao, sera verificado as outras estatisticas da
partida, seguindo a ordem descrita abaixo, para critério de desempate:
1° Maior estagio,
2° Pastilhas Comidas,
3° Pastilhas especiais,
4° Frutas Comidas,
5° Fantasmas comidos.
15.6. Caso o jogador queira enviar uma nova pontuacao, sera permitido através do

link no item 15.4, a pontuacgao antiga sera substituida.

16. Retro: River Raid | Regras

16.1. Para participar, € imprescindivel ter um celular/tablet ou PC/notebook e
acessar o) jogo pelo link
http:/Mwww.atari2600.com.br/Atari/Roms/Olnn/River_Raid_Plus.
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16.2. Retro: River Raid | Pontuagao
16.3. A pontuacao dos participantes sera através de um sistema de ranking geral.
16.4. Ao final da partida, os jogadores deverao enviar no link
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIPQLSdB2BSVULIShVPzgslpK-g5mPSX

8swODj9aMJyaVOE70OpwsYw/viewform um print ou uma foto da tela final

para comprovacao. Veja exemplo abaixo:

F=3— s |

Copyright 1MBe

exemplo de print tirada do PC

exemplo de print tirada do celular

16.5. Caso o jogador queira enviar uma nova pontuagao, sera permitido atraves do

link no item 16.4, a pontuac¢ao antiga sera substituida.
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17. Retro: Space Invaders | Regras

PAC-MA

17.1. Para participar, é imprescindivel ter um celular/tablet ou PC/notebook e
acessar o jogo pelo link
http://www.atari2600.com.br/Atari/Roms/01HT/Space_Invaders.

17.2. Retro: Space Invaders | Pontuagao
17.3. A pontuacao dos participantes sera através de um sistema de ranking geral.
17.4. Ao final da partida, os jogadores deverao enviar no link
https:/docs.google.com/forms/d/e/TEAIPOL ScUmMwUK7tAOvewUnOQgGuAhxM
GCbwwrhziEgUucO8Z6Ekh-Hi2g/viewform um print ou uma foto da tela final

para comprovagao. Veja exemplo abaixo:

c o A

Space Invaders

exemplo de print tirada do PC

exemplo de print tirada do celular

17.5. Caso o jogador queira enviar uma nova pontuacao, sera permitido através do

link no item 17.4, a pontuacao antiga sera substituida.
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18. Damas on-line| Regras

18.1. Para participar, € imprescindivel ter um celular Android ou iOS com acesso a
internet e ter baixado o jogo DAMAS na Google Play através do link:
https:/play.google.com/store/apps/details?id=pl.lukok.draughts ou na Apple
Store através do link:
https:/apps.apple.com/us/app/checkers-on-line-offline/id1490271170.

18.2. Em caso de empate de pontuacao, os jogadores devem jogar uma nova
partida para se ter o desempate.

18.3. Dama com captura: Se em sua diagonal houver uma outra peca, sendo essa
da cor adversaria, a captura sé pode ser efetuada se houver uma ou mais
casas vazias apos a peca adversaria, a captura € obrigatdria. A dama nao é

obrigada a ficar em uma casa apos a pecga capturada.

19. Xadrez on-line | Regras

19.1. Usaremos as regras da plataforma Chess.com que podem ser acessadas
através do link: https://www.chess.com/pt/regras-do-xadrez.

19.2. Para participar, é imprescindivel ter um celular/tablet ou PC/notebook com
acesso a internet e ter baixado o jogo Xadrez - Jogar e Aprender na Google

Play através do link: https:/play.google.com/store/apps/details?id=com.chess

ou na Apple Store através do link:

https:/apps.apple.com/us/app/chess-play-learn/id329218549 ou acesse pelo

PC através do link: https:./Mww.chess.com/pt-BR.

19.3. Em caso de empate de pontuacao, os jogadores devem jogar uma nova

partida para se ter o desempate.

20. Premiacao

20.1. Apds a final, os jogadores classificados em primeiro, segundo e terceiro lugar

de cada modalidade receberao troféus e camisas de participacao. Os troféus
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e camisas serdao enviados as cooperativas para serem entregues por elas aos
participantes.

20.2. Na ocasiao da entrega dos prémios podera haver registro por meio de fotos e
videos

20.3. A cooperativa que tiver o maior numero de jogadores ganhadores também

sera premiada com um troféu de participacao.

21. Comissao Organizadora

21.1. Quaisquer ocorréncias nao previstas anteriormente serao decididas pela
comissao organizadora do torneio, cujas definicdes serao finais e definitivas.

21.2. As decisbes da comissao organizadora do torneio sdao Unicas e
incontestaveis, nao cabendo quaisquer espécies de recursos ou apelacdes.

21.3. Se necessario, a comissao organizadora pode adicionar ou modificar alguma

regra sem aviso prévio.

Belo Horizonte/MG, 16 de agosto de 2021.
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Anexos

Modelo: Termo de Vinculo com a Cooperativa (Anexo |)

(imprimir em papel timbrado da cooperativa)

DECLARAGAO DE COMPROVAGAO DE VINCULO

A cooperativa

Declara que o(os) participante(s) da XVII Edicdo do Coopsportes — Esportes

Cooperativos de Minas Gerais — Jogos Digitais — possuem vinculo com ela.

NOME COMPLETO DO CPF
FUNCIONARIO/COOPERADO

NOME COMPLETO DO CPF
CONJUGE/FILHO

de de 2021.

Assinatura do Presidente
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Modelo: Termo de Autorizacao do Responsavel (Anexo Il)

TERMO DE AUTORIZACAO DO RESPONSAVEL

DECLARAGCAO
Eu )
cooperado/empregado da Cooperativa
inscrito no CPF sob o n°
, declaro, na qualidade de (pai/mae ou tutor
legal) que para todos os efeitos legais autorizo o menor
inscrito no CPF sob o n° a

participar da 17% Edicao do Coopsportes — Esportes Cooperativos de Minas
GCerais - Jogos Digitais, organizado pelo Sistemma Ocemg, e que a
participacao ocorre por livre vontade do participante.

Declaro, ainda, que possuo conhecimento e assumo integralmente a
responsabilidade pelos riscos inerentes a participacao, bem como informo
gue o menor goza de boa saude fisica para tais atividades. Por fim, declaro
estar ciente dos Termos do Regulamento do Coopsportes Digital.

de de 2021.

(Assinatura Pai/ Mae ou tutor legal)
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Modelo: Termo de responsabilidade para demais participantes (anexo

1])]
TERMO DE RESPONSABILIDADE
DECLARACAO
Eu inscrito no CPF sob
o n° declaro para todos os efeitos legais estar de

acordo e ciente dos Termos do Regulamento da 17° Edicao do Coopsportes
— Esportes Cooperativos de Minas Gerais — Jogos Digitais, organizada pelo
Sistema Ocemg e que a participacao esta sendo efetuada por livre vontade
do declarante.

E mais: declaro que tenho conhecimento e assumo integralmente a
responsabilidade pelos riscos inerentes a participacao no evento e que
gozo de boa saude fisica e mental para participagao das atividades.

de de 2021

(Assinatura do participante)
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